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Пояснительная записка

Рабочая программа курса внеурочной деятельности составлена в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта.

Цель: 
-развивать математический образ мышления
Задачи:
-расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики;
-расширять математические знания в области многозначных чисел;
содействовать умелому использованию символики;
-учить правильно применять математическую терминологию;
-развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, сосредоточивая внимание на количественных сторонах;
-уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли. Принципы:
1. Актуальность
Создание условий для повышения мотивации к обучению математики, стремление развивать интеллектуальные возможности  учащихся.
2.Научность 
Математика – учебная дисциплина, развивающая умения логически мыслить, видеть количественную сторону предметов и явлений, делать выводы, обобщения.
3.Системность
Программа строится от частных примеров (особенности решения отдельных примеров) к общим (решение математических задач).
4.Практическая направленность
Содержание занятий кружка направлено на освоение математической терминологии, которая пригодится в дальнейшей работе, на решение занимательных задач, которые впоследствии помогут ребятам принимать участие в школьных и районных олимпиадах и других математических играх и конкурсах.
5.Обеспечение мотивации
Во-первых, развитие интереса к математике как науке физико-математического направления, во-вторых, успешное усвоение учебного материала на уроках и выступление на олимпиадах по математике.
6.Реалистичность 
С точки зрения возможности усвоения основного содержания программы – возможно усвоение за 34 занятия.
7.Курс ориентационный
Он осуществляет учебно-практическое знакомство со многими разделами математики, удовлетворяет познавательный интерес школьников к проблемам данной точной науки, расширяет кругозор, углубляет знания в данной  учебной дисциплине.
Программа кружка “Занимательная математика” разработана для учащихся 3 классов.  Занятия проводятся 1 раз в неделю. Всего – 34 часа в год.

Планируемые результаты освоения кружка «Занимательная математика»
Личностные результаты:
· развитие   любознательности,   сообразительности   при   выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения  преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности  любого человека
·  развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности  мышления.
· готовность ученика целенаправленно использовать знания в учении и повседневной жизни, формулировать вопросы и устанавливать, какие из предложенных задач могут быть им успешно решены
Метапредметные результаты:

Регулятивные УУД:

· адекватно воспринимать оценку учителя;

· планировать своё действие в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;

· определять цель деятельности выполнения задания на занятии;

· принимать и сохранять учебную задачу;

· составлять план и последовательность действий;

· сопоставлять свою работу с образцом;

· оценивать свою работу по критериям, выработанным в классе.

Познавательные УУД:
· формулировать ответы на вопросы;

· сравнивать предметы, объекты, находить общее и различия;

· группировать предметы на основе существенных признаков;

· осуществлять синтез как составление целого из частей;

· устанавливать причинно-следственные связи (в рамках доступного);

· извлекать информацию, представленную в разных формах (в виде схемы, иллюстрации, текста);

· уметь отбирать из своего опыта ту информацию, которая может пригодиться для решения проблемы;

· строить алгоритм поиска необходимой информации;

· определять логику решения практической задачи.
Коммуникативные УУД:

· уметь выстраивать коммуникативно-речевые действия, направленные на учёт позиции собеседника (вслух говорит один, а остальные внимательно слушают);

· участвовать в диалоге на занятии (отвечать на вопросы учителя, слушать, слышать, понимать речь других, строить понятные для партнёра высказывания, оформлять свою мысль в устной форме);

· делать выводы в результате совместной работы всего класса;

· формулировать собственное мнение и позицию;

· учитывать разные мнения, стремиться к координации разных позиций в сотрудничестве, работать в группе, выполнять роль лидера или исполнителя.
Содержание кружка «Занимательная математика»

	Раздел
	Содержание курса внеурочной деятельности
	Формы организации внеурочной деятельности
	Виды деятельности учащихся

	Из истории математики.
	Математика - царица наук». Как люди учились считать? Римские цифры и как с ними работать. История математических открытий. Древние ученые Архимед, Евклид и Пифагор, их вклад в развитие математики как науки. Числа- великаны.
	Беседы,
Мини-проекты
	Знакомство с научно-популярной литературой, связанной с математикой; самостоятельная работа; творческие работы.

	Математика в играх.
	Математические ребусы, кроссворды, загадки, фокусы. Час весёлой математики. Математическая карусель. Игры « Знай свой разряд », « У кого какая цифра», «Лучший счётчик», Числовые головоломки.
	Беседы, игры, конкурсы, мини-проекты.
	Работа в парах, группах; проектная деятельность.

	Геометрия вокруг нас.
	Точки, углы, отрезки, лучи. Ломаная. Простые задачи на построение. Треугольники. Виды треугольников. Многоугольники. Прятки с фигурами. Витраж. Мозаика. Игры с кубиками.
	Самостоятельная работа, иллюстрирование, тестирование.
	Оформление математической газеты; работа в группах; творческие работы.

	Ах, этот мир задач.
	Мир занимательных задач. Задачи в стихах. Старинные задачи. Логические задачи. Нестандартные задачи.
	Конкурсы, мини-проекты, олимпиада
	Решение занимательных задач; самостоятельная работа; работа в парах; творческие работы.

	Очень важную науку постигаем мы без скуки.
	Конкурс-игра «Юный эрудит». Волшебная игра «Танграм». Весёлые задания. Математический КВН.

	Соревнования, игры.
	Самостоятельная работа; работа в парах, группах; творческие работы.


Тематическое планирование  
	№
	Наименование разделов, тем
	Примерное количество часов

	1
	Из истории математики.
	6

	2
	Математика в играх.
	10

	3
	Геометрия вокруг нас.
	9

	4
	Ах, этот мир задач.
	5

	5
	Очень важную науку постигаем мы без скуки.
	4

	Итого: 34 часа


Календарно - тематическое планирование  3 класс (34 часа)
	№ п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов
	Дата проведения

	
	
	
	план
	факт

	Раздел «Из истории математики» (6ч)

	1
	Математика – царица наук.
	1
	
	

	2
	Как люди учились считать?
	1
	
	

	3
	Римские цифры и как с ними работать.
	1
	
	

	4
	Древние учёные Евклид, Архимед, их вклад в развитие математики как науки.
	1
	
	

	5
	Пифагор и его школа.
	1
	
	

	6
	Числа-великаны. Коллективный счёт.
	1
	
	

	Раздел «Математика в играх» (10ч)

	7
	Математические ребусы, их составление и разгадывание.
	1
	
	

	8
	Час весёлой математики.
	1
	
	

	9
	Математические кроссворды.
	1
	
	

	10
	Математические загадки.
	1
	
	

	11
	Математические фокусы.
	1
	
	

	12
	Математическая карусель.
	1
	
	

	13
	Игра «Знай свой разряд».
	1
	
	

	14
	Игра «Лучший счётчик».
	1
	
	

	15
	Игра «У кого какая цифра».
	1
	
	

	16
	Числовые головоломки.
	
	
	

	Раздел «Геометрия вокруг нас» (9 ч)

	17
	Точки. Углы, виды углов.
	1
	
	

	18
	Отрезок. Обозначение отрезков, их сравнение.
	1
	
	

	19
	Лучи.
	1
	
	

	20
	Ломаная, виды ломаных.
	1
	
	

	21
	Прятки с фигурами.
	1
	
	

	22
	Простые задачи на построение.
	1
	
	

	23
	Треугольники. Виды треугольников.
	1
	
	

	24
	Многоугольники. Витраж. Мозаика.
	1
	
	

	25
	Игры с кубиками.
	1
	
	

	Раздел «Ах, этот мир задач» (5ч)

	26
	Мир занимательных задач.
	1
	
	

	27
	Задачи в стихах.
	1
	
	

	28
	Старинные задачи. Как решать?
	1
	
	

	29
	Логические задачи.
	1
	
	

	30
	Нестандартные задачи.
	1
	
	

	Раздел «Очень важную науку постигаем мы без скуки» (4ч)

	31
	Конкурс-игра «Юный эрудит».
	1
	
	

	32
	Волшебная игра «Танграм».
	1
	
	

	33
	Весёлые задания.
	1
	
	

	34
	Математический КВН.
	1
	
	

	
	Итого:
	34 ч
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